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Reta a tus compafieros a una juego de bingo de aventuras. Antes de completar una casilla,
debes observar ese objeto de alguna manera mientras estas en el campamento. Enumera,
dibuja o describe lo que veas. Sé el primero en conseguir 5 en fila (de izquierda a derecha,

de arriba abajo o en diagonal) o las 4 esquinas, pero el verdadero reto es conseguirlas todas
("BINGO TOTAL"). jBuena suerte y feliz juego! (Pista: tu instructor te indicara muchos de
estos durante la clase).
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Aventura en el

Durante la aventura en el bosque estaré:

>
>
>
>
>

Desarrollando y utilizando modelos

Analizando e interpretando los datos

Construyendo explicaciones

Argumentando a partir de pruebas

Obteniendo y evaluando informacion sobre la comunicacién



Aventura en el bosque - Rasgos heredados e
Interacciones

Actividad 1: Identifica y enumera ejemplos de rasgos fisicos heredados de las plantas.

Identifica y enumera 2 ejemplos de estructuras que ayudan a una planta a sobrevivir y
describe la funcién de cada una de ellas.

e Estructura:

e Funcion:

e [Estructura:

e Funcion:

Actividad 2: Crea un grafico en forma de T en el que un lado esté marcado como
bidtico y el otro como abiético.
Enumera todos los factores bidticos y abibticos que observes.

Explica cdmo un organismo que hayas encontrado interactia con factores biéticos y
abidticos en ese entorno.



Aventura en el bosque — Frotacion de las hojas

Mi hoja es de un arbol de

Flujo de energia

Dibuja una cadena alimentaria para representar el flujo de energia desde
su productor (arbol). Incluye y etiqueta los productores, consumidores y
decompositores. El flujo de energia comienza con , asi que
incliyelo también.



Aventura en el bosque - Mapa sensorial

Realiza observaciones utilizando tus sentidos.
¢,Qué has observado?

Refugio

% Si fueras un animal que vive en este bosque, ¢como te
ayudarian tus sentidos a sobrevivir?




Aventura en el bosque - Impacto humano en el medio
ambiente

1. Escribe un impacto positivo, un impacto negativo y un efecto neutro de la
actividad humana sobre el medio ambiente.

2. ¢Qué impacto te parece méas preocupante y por que?

3. ¢Qué medidas pueden tomar los individuos o las comunidades para reducir
los impactos negativos y promover los positivos?

Es importante tomar decisiones responsables con el
medio ambiente en la vida cotidiana.



Busqueda de

aventuras

Durante la busqueda en esta aventura de campo estaré:

YV VYV

Haciendo preguntas

Desarrollando y utilizando modelos
Planificando y realizando investigaciones
Construyendo explicaciones



Estacion
roja

BlUsqueda de aventuras - energia

. ¢ Cual era tu papel en la cadena alimenticia al principio del juego?
(Marca con un circulo)

Productor Consumidor Decompositor

. ¢ Como cambi¢ el flujo de energia a lo largo del juego?

. ¢ Qué cambios ambientales se han producido y como han afectado a
los resultados?

. ¢ Quién se encargo de reciclar la energia y la materia?

Estacion Verde
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Estacion amarilla

BlUsqueda de aventuras - Supervivencia S.T.E.M.

El objetivo: disefar un refugio que ayude _— e
atiy atu equipo a sobrevivir una noche en el bosque. 9

P . . THE GOAL
Pregunta: ¢De qué materiales disponen para

completar este objetivo? E ‘ E :

Imaginacién y lluvia de ideas: Trabajen en equipo pe
discutir y desarrollar un plan para su refugio. (5-10 minutos)

Plan: Dibuja el plan de tu equipo para el refugio en el recuadro de abajo. Una vez
aprobado, puedes pasar al siguiente paso y hacer una maqueta de tu disefio.

Crear: Es importante que se comuniquen como equipo cuando construyan su maqueta.
Asegurense que todos los miembros del equipo estén a salvo mientras construyen su
maqueta.

Mejorar: ¢Ha sido un éxito su disefio? ¢, Qué harian diferente si tuvieran la oportunidad
de construir otro refugio o redisefiar el actual?

BlUsqueda de aventuras - jDescubriendo la zanja blancal!
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Haz un dibujo de la zanja y etiqueta lo que veas (diferentes tipos de suelo,

plantas, rocas, etc.). Enumera las caracteristicas fisicas que observes
(tamafio, color, forma, etc.).

1. ¢, Qué procesos naturales pueden haber formado esta zanja?

2. ¢, Qué tipo de roca esta expuesto?

3. ¢, Qué se puede encontrar aqui?

e Observa dentro y alrededor de la zanja.
e (Qué pruebas de pasados organismos vivos puedes encontrar?

4, Describe este entorno cuando ese organismo estaba vivo.

5.  Dibuja o haz un calco de tu fosil:
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Estacion Azul

Busqueda de aventuras- Observacion de animales

Visita los animales y otros organismos de esta estacion y sus alrededores.
Elige un organismo para observarlo. Responde a las preguntas que te
ayudaran a determinar cOmo es gque sobrevive tu organismo elegido.
Observa dicho organismo durante varios minutos y responde las preguntas

Mi animal es:

Pregunta 1: ¢ Qué rasgos fisicos le ayudan a sobrevivir? ¢Y como le
ayudan?

Respuesta:

Pregunta 2: ¢ Qué comportamientos instintivos le ayudan a sobrevivir en la
naturaleza?

Respuesta:

Pregunta 3: ¢ Cuales son algunos de los comportamientos aprendidos que
necesita para sobrevivir?

Respuesta:

Pregunta 4. Como animal cautivo, ¢qué comportamientos puede haber
aprendido?

Haz un dibujo de tu organismo elegido y etiqueta 2 estructuras que
ayuden al organismo a sobrevivir. Describe la funcién de cada estructura.
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Aventura en el
Lago Lindberg

Durante la aventura del lago estaré:

>
>
>
>
>
>

Haciendo preguntas

Desarrollando y utilizando modelos
Planificando y realizando investigaciones
Analizando e interpretando los datos
Construyendo explicaciones
Argumentando a partir de las evidencias

Aventura del lago - El viaje de una molécula de agua
13
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Aventura del lago - El viaje de una molécula de agua
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Enumera algunas de las cosas que puede ocurrirle a la precipitacion una
vez que llega a la superficie terrestre:

Aventura del lago - Observacion de la M. E. D.I.
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Observando el arroyo y la zona que lo rodea, enumera y describe cualquier
indicio de lo siguiente:

Meteorizacion:

Erosion:

Deposicion:

Impacto humano:
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Aventura del lago - Evaluacion del lago

Evaluar la calidad del agua del lago Lindberg para determinar si se trata de
un ecosistema sano.

Recolectar evidencias:

Completa la siguiente tabla de frecuencias para reflejar el numero de
organismos diferentes que ha recolectado tu grupo. (Utiliza la hoja de
datos de macro mania como ayuda).

Categoria Marcas de conteo Total

1

Tolerante a la contaminacion

2

Moderadamente intolerante a la
contaminacion

3

Intolerante a la contaminacion

1. Basandote en los resultados del grupo (evidencias), haz una afirmacion
sobre la calidad del agua en el ecosistema del lago Lindberg. ¢ Este
ecosistema es salubre o insalubre?

2. Respalda tu afirmaciéon explicando el razonamiento basado en las
evidencias.

3. ¢ Que factores podrian cambiar el resultado de laboratorio y cOmo?

Aventura del lago — Hoja de datos de Macro Mania
17



CATEGORIA 1: Estos organismos toleran la contaminacion. Si encuentras estos organismos
en un ecosistema de agua dulce, podria significar que la calidad del agua es mala o baja.

W

Insecto acuético gigante Transelnte acuatico Acaro del agua

Larva de jején

Otros: gusano acudtico, caracol pulmonado, larva de mosca negra, larva de mosquito.
CATEGORIA 2: Estos organismos son moderadamente intolerantes a la contaminacion.
Si encuentras estos organismos en un ecosistema de agua dulce podria indicar una calidad

de agua media o moderada.

Ninfa libélula

Chinche rastrera del agua

il SR
Barqueros de agua Caracol Orbe Larvas de tabano

A

Escarabajo buceador
depredador

Otros: Scud, larva de escarabajo rifle, oruga acuatica.

CATEGORIA 3: Estos organismos son intolerantes a la contaminacion. Si encuentras estos
organismos en un ecosistema de agua dulce, significa que la calidad del agua es alta o

excelente.

Larva de crisopa

Escorpién de agua

—

1P

« . ]
Rana leopardo del sur

Pececillos Moneda de agua Larva de mosca de Dobson

Otros: Ninfa de mosca de mayo, camarédn de agua dulce, renacuajos, ninfa de mosca de
piedra, mosca grulla.
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Desafio
Aventura

Durante el desafio de aventura estaré:

» Argumentando a partir de las evidencias
» Definiendo los problemas
» Disenando soluciones
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La

aventura

nocturna

Durante la aventura nocturna estaré:

>
>
>
>
>
>
>

Haciendo preguntas

Planificando y realizando investigaciones
Construyendo explicaciones

Argumentando a partir de las evidencias
Obteniendo, evaluando y comunicando informacién
Definiendo los problemas

Disefiando soluciones
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Aventura nocturna — I.E.N: Investigacion de Escenarios
Naturales

Estudia detenidamente la escena del crimen. Basandote en lo que
observas, escribe un argumento cientifico que responda a la pregunta
¢, Qué papel desempeni6 el ser humano en la muerte de este animal?

Caso 1:
Evidencias: Observa la escena y registra las evidencias a continuacion.

Afirmacion: Haz una afirmacion escribiendo una frase, basada en las
evidencias que has encontrado.

Razonamiento: Explica como las evidencias apoyan tu afirmacion.

Caso 2:
Evidencias: Observa la escena y registra las evidencias a continuacion.

Afirmacién: Haz una afirmacion escribiendo una frase, basada en las
evidencias que has encontrado.

Razonamiento: Explica como las evidencias apoyan tu afirmacién.

21



Aventura nocturna - I.E.N: Investigacion de Escenarios
Naturales

Caso 3:
Evidencias: Observa la escena y registra las evidencias a continuacion.

Afirmacion: Haz una afirmacion escribiendo una frase, basada en las
evidencias que has encontrado.

Razonamiento: Explica como las evidencias apoyan tu afirmacion.

Caso 4.
Evidencias: Observa la escena y registra las evidencias a continuacion.

Afirmacion: Haz una afirmacion escribiendo una frase, basada en las
evidencias que has encontrado.

Razonamiento: Explica como las evidencias apoyan tu afirmacion.
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Aventura nocturna - I.E.N: Investigacion de Escenarios
Naturales

Caso 5:
Evidencias: Observa la escena y registra las evidencias a continuacion.

Afirmacion: Haz una afirmacion escribiendo una frase, basada en las
evidencias que has encontrado.

Razonamiento: Explica como las evidencias apoyan tu afirmacién.

Caso 6:
Evidencias: Observa la escena y registra las evidencias a continuacion.

Afirmaciéon: Haz una afirmacion escribiendo una frase, basada en las
evidencias que has encontrado.

Razonamiento: Explica como las evidencias apoyan tu afirmacion.
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Aventura nocturna - Notas
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Glosario / Vocabulario

Factor abiotico

Parte no-viva de un ecosistema.

Acumulacion El proceso durante el cual la precipitacion se acumula en un cuerpo mayor.
Adaptacion Estructura o comportamiento que ayuda a un organismo a sobrevivir en su entorno.
Factor bidtico Un ser vivo de un ecosistema, como una planta, un animal o una bacteria.
Carnivoro Un animal que obtiene su energia comiendo carne.

Clima El tiempo en general de una zona durante un largo periodo de tiempo.
Condensacion Proceso por el que un gas se transforma en liquido.

Consumidores

Un organismo que no puede fabricar su propio alimento.

Caducifolio

Una planta que deja caer sus hojas en otofio para que crezcan hojas nuevas en
primavera. Por ejemplo: el roble rojo de Texas.

Decompositor

Organismo gue descompone la materia vegetal y animal muerta.

Deposicién El desprendimiento de tierra erosionada, arena y trozos de roca.

Ecosistema Los seres vivos y no vivos gue interactlian en un entorno.

Erosion Proceso por el que el viento o el agua desplazan pequefios trozos de roca, tierra 'y
arena de un lugar a otro.

Evaporacion Proceso por el que un liguido se transforma en gas.

“Siempre verde”

Un tipo de arbol conifero (arboles altos, lefiosos y antiglios: pinos, cedros, abetos).
Los arboles de hoja perenne (que no caducan) tienen hojas durante todo el afio.

Cadena alimentaria

El flujo de energia a través de los organismos de un ecosistema.

Red alimentaria

Las cadenas alimentarias superpuestas de un ecosistema.

Funcion

Finalidad para la que se utiliza algo.

Herbivoro

Un animal que obtiene su energia comiendo plantas.

Impacto humano

Acciones y comportamientos humanos que afectan al medio ambiente.

Rasgo heredado

Un rasgo que puede transmitirse de padres a descendientes.

Instinto

Un comportamiento que un animal no tiene que aprender.

Especies invasoras

No autéctonos del ecosistema, susceptibles de causar dafios medioambientales.

Comportamiento

Un comportamiento que un animal desarrolla al observar a otros animales o al ser

aprendido entrenado.

Omnivoro Un animal que come tanto plantas como carne.

Precipitacién Agua que cae de las nubes al suelo en forma de lluvia, aguanieve, granizo o nieve.
Productor Un organismo que utiliza la energia del Sol para fabricar su propio alimento.
Reciclado La transformacion de determinados materiales para su reutilizacion.

Roca sedimentaria

Una roca que se forma cuando pequefios trozos de materiales se presionan entre
si en capas.

Estructura

Una parte de algo.

Ciclo del agua

El movimiento continuo del agua entre la superficie terrestre y el aire.

Cuenca hidrografica

Superficie de tierra que alimenta a una masa de agua con toda el agua que escurre
de ella y por debajo de ella.

Tiempo

Las condiciones del cielo y del aire en un lugar y un momento determinados.

Meteorizacion

El proceso lento que rompe los materiales en trozos mas pequefios.

PIENSA COMO
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